ARKANOID

It’s code, phic reproscntation angd artwork are the eanuriaht nf
Imagine Software (1984) Limited and may not be reproduced, stored, hired or
broadcast in any form whatsoever without the written permission of Imagine
Software (1984) Limited. All rights reserved worldwide. Arkanoid runson the
Commodore 64/128 micro computers.

THE

The era and time of this story is unknown. After the mothership “Arkanoid” was

destroyed, a spacecraft “Vaus” scrambled away, only to be trapped inthe void . . .

You control the Vaus and have to penetrate 32 levels and then confront the
“Dimension Changer’ whom you mustdestroy in order toreverse time and
ressurect the "Arkanoid", Frantic action and splitsecond timing combine to
produce the mostaddictive and compulsive game.

LOADING

Select 64 mode. Insert joystick plug into port two of your C64/128. Turn on the
digk drive insert the program into the drive with the label facing upwards type
load “*",8,1 (RETURN)thei ductory will and the program will
then load automatically.

CONTROLS

The game is controlled by Keyboard, Joystick, Neos Mouse or Paddle as follows.

Player one and Player two.
Leftisleft shift key
Rightis right shift key
Fireis the spacebar

OYSTICK
Jayer One in Port One
Player Two in Port Two or Port One whenselected.

LEFT desmelpsscrramep- RIGHT
FIRE — Right Neos Mouse button.

Neps Mquse — as Joystick Ports.
Paddle is Port one for both players (must be using the CBM 64 duel Paddle).

HOW TO PLAY

You control the Vaus craft which can be moved left or right. Using your skills, you

must deflect an energy bolt which will gradually break down the walls confronting

you. Certain coloured bricks must be hit more than once and others are
completely indestructable. Alien life forms descend atrandotn to hindef you but
are®liminated on contact with either the energy bolt or the Vaus craft.

You are aided in your attempts with energy Capsules which are hidden beneath

€ — Enables you to catch the bolt, move to the desired position and then fire.

E — Expands the Vaus craft, giving you more chance to deflect the bolt.

D — Dintupio il it iiv s sepataic Loiponenis iy yiving you liuee
timesthe effect.

L — Arms your Vaus with a laser allowing it to shoot bricks and aliens.

B — Breaks the section of the wall enabling your Vaus craft an alternative escape
route to slip through to the next level.

P — Awards you an extralife.

STATUS AND SCORING

On screen scoring displays current score, hi-score, number of lives remaining and
level attained. .
Pointsare awarded between 50 and 120 for knocking outa brick, depending onthe
colour.

Collecting a capsule is 1000 and hitting an alien scores 100 points. Extralivesare
awarded for collecting the "P"' capsules.

HINTS and TIPS

*The disruption capsule is of great use if your bolt is caught behind, or enclosed
within, a wall.

#The laser is most useful to break down the bricks which require a number of hits.
Using the very edge of your vaus to deflect the bolt will give you a much sharper
angle — most useful for maneouvering itinto restrictive places.

GOOD LUCK

This software product has been carefully developed and manuf dtothe
highest quality standards. Please read carefully the instructions for loading. IF
FOR ANY REASON YOU HAVE DIFFICULTY IN RUNNING THE PROGRAM, AND
BELIEVE THAT THE PRODUCT 18 DEFECTIVE, PLEASE RETURN IT DIRECT TO:
MR. YR IMAGINE SOFTWARE (1984) LIMITED, 6 CENTRAL STREET,
MANCHESTER M2 5NS.

Our quality control department will test the product and supply animmediate
replacement if we find a fault. If we cannot find a fault the product will be returned
to you, at no charge. Please note that this does not affect your statutory rights.

CREDITS

Coding by Probe Software.

Produced by DC. Ward.

', 1987 Imagine Software (1984) Limited.

Licensed from : Taito Corp., 1986, Programmed for the Amstrad by Imagine
Software. Export outside Eurcpe prohibited.



1l codice, la =

5: led e non possono essere riprodott, tenuti in memoni. dat n aﬁlh orap
“mo iazi hm, mnz: il parmesso scritw della Imagine Software 6) 84) Limited.

memn m il mor anoids fUNZiona Con i MICTO COMpiters Comm bre ba: 130

resentazione grafica e la parte artistica di g

ght della Im.
ssentat in
it § diritti

Non si conosce I'eraed il in cui si svol gioco. Dope che la nave madre “Arkanaid” ¢
distrutts, un veicolo ge aanle “‘lmspgumgww u?: gihmzlpetﬁmpl:m wlm welmoh - Voi

comandate il Vaus e oy are 32 livelli e poi confrontare r” (Varigtore di

Dimensione) che dovrete in modo da far tornare indietro il tempo e far resuscitare I"Arkanoid.

L anoune vekx:a:nru € cgm remgm questo gioco intexessante ed uddggo

ce liere mode 64. Inserire lo apinotto della barradxcomandem portello due del C64/178. Q.ccendme la

araanmsnone a disco, inserire dgmqrm con I'etichetta rivolta verso 1 aito scrivere load"*,"8,1 (RETURN)

‘tntroduzione ed il

arire il videata

I‘&”g'locovgene controllato tramite la Tastiera, Ja Barra di comando, il Neos Mouse o il Paddle, come spiegato qui
sequito.

Ti

Giogatore Uno e Giocatore Due.

Asinistra — Tasto Shuft di sinistra
A Destra — Tasto Shift di destra

Fuoco — Barra Spazatrice.

BARRA DI COMAND
Giocatare Uno nel Portello Una
Giocatore Due nel Portello Due o nel Portello Uno qualora si decida cosi.

SINISTRA =P DESTRA

'I‘al(o a destra del Neos M
Came Portelt della R:w: Ai Camandn
£ entrambi 1 giocalor (bisogna usare il Paddle per combattimento del CBM 641,

Voi comapdate i veicolo Vaus che pud essere spostato verso deslno ginistra. Dovrete

energn che rompera gradu: nle | muri d:v:me al ate. Alcuni mattoni colorati vanno colpl

una volta ed altri sono assolutamente indistruttibili. G ihem m dxnm forme discendono acaso impedirvi

di vincere, ma ver:ﬂon eliminah non appena enlnno in contatto o con i lampoa di energia ocon [i) vemlo Vaus.

Avrete delle capsule di energia che vi & che si otto alcuni mattoni e ¢

distrutti. Ogni capsula ha un potere diverso e si Atonosce dals lettera che

ippue dilatg. E qneﬂe sono came leg'I.IE
Rallenta i lamd?o di energia, pel

deflettere un Iamnpo =
piis

per c mn i mettervi in posizione pi
ndere il lampe d'ena ?ewcslarlo nella dueme desxdema e poi sparare.
:"Iil 1 veicolo Vaus, per consentirvi dene meglio iMampo d' lg:
il lampo di energia in tre componenti separati dnndow <osi la possibilita di triplicame la forza.
L- Dhmragglo laser at Vaus per sparare ai mattoni ed agli alieni.
B — Rompe una pam del muro consentendo al veicolo Vaus di

via di scampo per passare
al livelio se
— Vida una wi ?“Ill
SEi0 DELLAPARTITA
Sullo schermo appaioho | pit alt il umero di d it

vat.
gundo d:slmqgew un mattone, 3 secondo del colore., vi verranno dati trai 50 ed i 120 punti.
raccogliete una capsula riceverete 1000 punti uﬁa‘?"do colpite un alieno ne riceverste 100.
Vi verranno ingltre date wite in pii quando raccogl le capsule "F"

* Se usate la tastiera, schiacciate i due tasti SHIFT insieme per fermare il Vaus: dandovi un ternpo migliore di
reazio

*L la di divisione & doil lill'lﬁﬂ d’ u
+llaseré utiligsimo per rom?ere imatton che richiedono diversi colpi.

* Usando il bordo estremo del Vaus per difleftere il lampo d'energia, ofterrete un angolo molto pit potente —
che é estremamente utile per manovrare in luoghi non molto ampi.

BUONA FORTUNA

diet:

dentro un muro.

ogramy a und l‘ sind Copyright det Lm:gme Software (1984) Limited
hne 8c]
nlsgellehin oder in u*miemer Funn uber R\mdllmk gundnlwerdm Alle Rechte: sma weltweit vorbehalten.
ann an de: werden.

Qﬂ und Zeit diezer G si) “Arkanoid” zerstort wurde,
enlkam das Raumnschuff * Vaus. qur um in der Leere. \?elm_pen Zu! weyden Du steverst die Vaus und muﬁl 32
und d oy mufit Du

zerstoren, um die
Zot furuckzucrehan und dio ”Ark inoxd " i Altionen und en
Timing ergeben zusammen ein fesseindes S

zu lassen.

‘Wahle Modus 64 S(atke dnn ]tz;l‘lck in den Port % Deines CMIIZB Stelle das Diskettenlavfwerk an und lege
das arm mil g nach oben ein. LOAD"*,"8,] (RETURN). Die Einleitung ward
erscheinen \ﬁd dinich lid( sich das Programm automatisch.

Das Spiel wird durch Tastatur, joystick, Neog Mouse oder Paddle wie foigt gesteuert.

TASTRTUR
?{wler 1 und Spiele:
r LINKS bnuche die lmke Um:thdlenuhe

Fir FEUER gebrauche die I.eenme

C-

E-

- - Divise I'éclaiz en troi
3

IUYSTICK
pieter 1 in Port J.
Spieler 2 in Port 2, oder in Port 1 wenn ausgewahit.

LINKS == RECHTS

FEUER - Rechter Kmpf der Neas Mouse.

Neos Mouse — wie ick Ports,

Dlaare 1at bort | or Dorcs Spieis (es muf ein CBM 64 duel Paddle benutzt werden).

]
D stexerst die Vaus. die Du nach rechits und linke bewegen kann

. Mit Deiner Geucluckhchkm lenkst Du
¢inen Energiestrahl i, der nach und nach die Wande vor Dir aulhmc an wird, farbige Bausteine miien
troffen weden, und andere sind uﬂenrduchp Lebey

‘l;n:]l von zen 2zu Zeit, um Dich zu aber Sie werden durch Kontakt mit dem oder der

aus €
Bei Deinem Em.nu helfen Dir unter bestimmten Bausteinen versteckte Energieka &oeln ‘Wenn der Stein zerstort
wird. worden Kriifte frei. Jede hat e\ne andere Kraft, die mit einem auf der Seite aufgemalten Buchstaben

kennzeichnet ist. Es gibt die P:h?e
- e:lan amt den Energiestr: dinul Du ihn beue

o lﬁx kannst,
iion zu bringen und dazm abzuschiefien.
Esere Ausnchten. den Strahl abzulenk

[+ Dir, den Strahl zu fassen, in die

E Elg'loﬂen ‘die Vaus und gibt Dir damit

D ﬁnel.m den Strahl in drei verschiedene Teile, wodurch Du den dreifachen Eﬂeh ene'lchen kilmﬂ
L - Bewalfnef Deine Vaus mit einem Laser, womit Du auf Bausteine und AuBerirdische schieen kannst

B- I&nch« einen Teil dar Wand auf, darit die Vaus einen zweiten Fluchtweg zur nachsten Stufe erhalt.

P — Gibt Dir ein extra Leben.

GEWINN
Aufdem lddsﬂulé\\ m?mhemm die laufende Punictzahl, die

die Anzahl Leben
und die erreich
zwischen 60 und 120 Punkte fiir das Hemmerscl\laﬂen von Bausteinen, ie nach deren Farbe. Einsammeln
einer Kapsel 1000, und Treffen eines Auflerirdischen 100 Punkte. Fur “P'' Kapseln gibt es enu Leben.

*Die Zereifs -Kapsal ist :e]u vmknm, wenn Doin Strahl entweder hinter odel m einer Wand gefangen ist.
*Der Lager ist am wirksamsten gegen Bausteine, die mehrere Treffer benct:

* Wenn Du den Straht n @ rade nitt der gufersten Kante der Vaus ihlenk:l gm-lm Du einen viel spitzeren
kael —‘fehr praktisch wenn Du in der Enge manovrierst

N
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Ce jed itue dans unetre et a e inconnue. Aprés que le vaisseau principal “Arkanoid" ait été

\m angm spatial, le “V:lu ré'nm a dﬂ:ol.ler en calutmphe mais il se retrouva pnmner du wd.e
Vous étes aux commandes dy Vaus: i vous faut aux o ansuite affronter Je

Dimension.” Vous devez la détruire afin de pommlr uweue'x le Ien.}pl at muu:cmr I Arklnold Ce jéu n
caractérise le joveur’

CHAR

Selectiontiez mode b4. Branchez la prise du levier au Port 2 de votre C64/128. Mettez le lecteur de dis sur
1a position marche, placez le programim e dans le lecteur, label tourne vers le haut, tapez load “*,"8. l [¢
Teczan d'introduction apparaitra et

enormement d'action etun

l.e jeu se joue avec un clavier, un levier, une Souris Neos ou une commande manuelle corime suit:
Joueur 2

ur 1 et

ll\um de gauche: ginche
Mcm shift de ite: droi

Barre d'espacement: Feu

eur | au Port .
v 2 au Port 3 (ou Port |
FEU — Bouton de droite Soum
Souris — méme Port que
fi:u h .‘5'31'; Manuelle u%‘rll(l po\lr Ies deux joueurs (On doit utiliser la commande manuelle CBM 64: “CBM 64
co

GAUCHE ¥~ DROITE

Vous éte: wx comm du vaigseau Vaug qui peut étre déplace vers la gauche ou wn la dmlz En utiligant

votre hab: 3‘“ gnnn

devant vau: ¢enamel briques

indestructibles. Des formes de vie inconnus dea
elles entreront en contact avec

i certaines bnq\nl e1
sule a un pouvoir différent et celm-v:x estindiqué par

m«hol\ itionnement plus aise.
aper I ea-:. dele placer dans la pogition dégiree et
Agr it le vaissean Vaus. ce qui vous plus de chances de réﬁéc)nr I éch.v
is COMpOsants 3¢
e votre Vaus d'an laser ¢ui lui
Bnise nne partie du mur ouvrant & volre vaisseau Vaus une a

ANGares.
voie de fuite qui lui permettra de se glisser
au niveau suivant
P — Yous iccarde une vie :3 lémentaire.
STATUT

Le score aﬁcht AT man mndique le score du moment, le score le plus éleve, le vies e

hiveau afteint.
Si vous bnnz une brique. vous obtenez suivant n couleur, entre 50 et 120 5. 1000 poml 3 vous sont
accordés quand vous ramassez une capsule et and vous 7 une forma érangére. Vous

s
ocbte!\ez del vies 'Epiléma“m' quand vous rlmulu des capmules "F"

. S| vous unhwz le clavier, vous pouvez arreter le Vaus en appuyant sur les deux touches shift en méme temps.
qui vous donne un meill illewr temps de réaction,
¢ La clpill.le de rupture vous sera d'un trés grand secours ai votre éclair est coince derriére un mur ou entourée

I.n Iller se revele trés utile 1 briger les briques qui doivent étre fr; 5 & plusieurs reprise:

* 51 vous utilisez le bord le plmqu de votre Vau: m qmréﬂbch 'éclair, A obuep Z un mgln de
manoeuvre beaucoup plus &igu qui sera trés \mle pour atteindre leg cmdmu difficiles.
BONNE CHANCE



